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Bilim Kurgu Edebiyati

fnantu.com | Tara

Hakkimda

Bursa Teknik Universitesi Endustri Muhendisligi 4. sinif 6grencisiyim. Stireg iyilestirme, Gretim verimliligi ve veri
odakli karar alma konularina ilgi duyuyorum. Bu dogrultuda OEE izleme sistemi, RFM tabanli musteri
segmentasyonu ve bilgi ydnetim platformu gibi projeler gelistirdim.

Yaklagimim 6nce sistemi anlamak, darbogazlari veriyle tespit etmek, sonra uygun araglarla ¢ozUmu hayata
gecirmek. Python, SQL ve Power Bl basta olmak Uzere ¢esitli analiz ve gelistirme araglari kullaniyorum. Akademik
bilgimi gergek projelere donustirmek en buytk motivasyonum; staj veya yari zamanli bir pozisyonda aktif katki
saglamayi hedefliyorum.

Projeler

OEE Monitor — Endustriyel telemetriizleme sistemi
2026 Python  FastAPI  TimescaleDB  WebSocket

Sensor verilerinden saatlik/gunltk OEE trendleri Ureterek verimlilik kayiplarint gérandr kildim
Durus surelerini gergek zamanli izleyerek darbogaz tespitini hizlandiran dashboard gelistirdim
Docker Compose ile tim servisleri (backend, DB, simulator, frontend) orkestre ettim

CRM Platformu — Cross-platform musteri iliskileri yonetimi
2026 C# .NET 8 WinForms  Avalonia Ul

RFM analiz motoruyla musterileri 10 sadakat segmentine otomatik ayiran sistem gelistirdim
Sikayet takibi ve lead yonetimiyle satis sdrecini ugtan uca izlenebilir hale getirdim

MindForge — Al destekli offline-first bilgi yonetimi 2026  C#  AvaloniaUl  Python  LangGraph

Daginik notlari, gérevleri ve gizimleri tek platformda toplayarak bilgi yénetimini kolaylastirdim
Al ajanlariyla notlar arasi otomatik anlamsal baglanti kurarak karar destek sUreci olusturdum

GameSense — GraphRAG tabanli oyun koglugu sistemi
2026, Tasarim  Python  LangGraph Qdrant  KuzuDB

Oyun verilerini analiz ederek duruma 6zel stratejik rehberlik sunan karar destek sistemi tasarladim
Hibrit RAG mimarisiyle (vektor + graf) baglamsal bilgi erisimi kurguladim

Egitim
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